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Non sei ancora un nostro utente? 


Vieni a trovarci e presenta questa pagina!! 
Potrai giocare gratuitamente per 1 ora. 
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d eccoci nuovamente qui a parlare di games. In realtà questo mese gli argomenti 
trattati sono tantissimi e non tutti legati al divertimento elettronico: cominciamo 
con lo speciale dedicato a Mantova Comics, manifestazione lombarda di fumet¬ 
ti, boardgames, cosplay e tanto altro; trovate l’articolo a pagina 6, nell’inserto The 
Player, insieme al resoconto del Lan Party OGM Pro Arena ‘06, al Clanlife degli italianissimi 
Play.it e alla cronaca “in differita” del Torneo Nazionale di PES 5. E come promesso lo 
scorso numero, questo mese GAME vola a Torino per la dodicesima Mostra del Fumetto : 
h il reportage (che sostituisce la posta) ripercorre le tre giornate fieristiche alle quali abbia- 

mo partecipato con grande divertimento; ne approfittiamo per svelarvi i vincitori del Grande 
Concorso Magic: The Gathering che si è tenuto presso il nostro stand, in collaborazione con 
Hasbro Italia, e che ha riscosso un enorme successo (un grazie agli oltre quattrocento parteci¬ 
panti!). Tornando invece all’argomento principale della nostra rivista, ovviamente i videogiochi, vi 
segnalo una sorpresa realizzata in accordo con il sito Vgenerations. GAME offre la possibilità 
di scoprire online le immagini ESCLUSIVE di Mass Effect, futuro e futuristico colossal per Xbox 
360, le informazioni e le modalità del servizio sono riportate all’interno dell’anteprima del gioco, 
a pagina 10. E non finisce qui: visto che vi proponiamo sia le ultime news da Los Angeles, 
dove si è concluso un “rovente” E3, che alcuni link per i migliori siti italiani di videogiochi. 

Insomma, una lunga serie di novità in un periodo ricco di attesa per l’arrivo delle console 
Next-Gen, previste per il prossimo autunno; nel frattempo ci “consoliamo” con alcuni titoli 
decisamente importanti: Auto Assault (che avete potuto ammirare in copertina) e Guild 
l Vars Factions, due MMORPG di successo planetario che stanno sconvolgendo la Rete. 

E chiudiamo parlando proprio di Internet, con l’ultima, grande, sopresa di questo giugno 
(non proprio) torrido: il restyling del nostro sito www.gameplayer.it. Grafica e contenuti 
sono stati completamente rinnovati, per offrire tutto (ma proprio tutto) quello che serve 
per divertirsi: dai games online alle demo giocabili, dai filmati ai contenuti scaricabili 
dalle colonne sonore alle immagini... senza contare che è stata aggiunta una se 
zione per tutti i lettori che vogliono collaborare con noi e pubblicare i propri articoli 
online, con la possibilità di personalizzare grafica e immagini... e in più troverete 
notizie, anteprime, recensioni, interviste, servizi, aree multiplayer, boardgames... 

Non vi basta? Benissimo, perché abbiamo in serbo una sorpresa nella sorpresa! I 
portale, infatti, sfrutterà un innovativo sistema di link, analogo a quello introdotto da 
Wikipedia, per diventare la prima Enciclopedia dedicata al divertimento: un data¬ 
base sterminato al quale stiamo già lavorando e che ci terrà impegnati probabil¬ 
mente anche nel periodo delle vacanze... Insomma, le novità sono tantissime: nel 
frattempo non posso che augurarvi buona lettura! 
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Tutti i giochi del 2006 

Era facile immaginare che questa nuova 
edizione dell’E3 non si sarebbe limitata 
soltanto ai tre colossi deH’Entertainment 
mondiale. Le maggiori software house, 
infatti, hanno dato battaglia mostrando 
le nuove line-up che presto invaderanno 
il mercato. Come Sonic Rivals, ennesi¬ 
mo capitolo dedicato al porcospino blu 
di casa SEGA, e il nuovissimo Golden 
Axe per le console Next Gen, previsto 
per il 2007. Konami festeggia il ven¬ 
tennale di Castlevania con un capitolo 
celebrativo intitolato Portrait of Ruin, 
mentre stupisce il pubblico con una ripro¬ 
posizione del famoso Frogger, il gioco 
per “attraversare la strada ” tanto amato 
dagli anfibi. Tra gli altri titoli troviamo 
Tony Hawk’s Downhill Jam e Cali of 
Duty 3 di Activision, Naruto: Ultimate 
Ninja di Namco-Bandai, l’action game 
Final Fantasy VII - Dirge of Cerberus 
per PS2 e, per ultimo, l’inaspettato De¬ 
sperate Housewives: The Game, di 
cui non si sentiva proprio il bisogno... 


A Zelda - Twilight Princess uscirà in 
contemporanea sia su Cube che su Wii... 


A Snake è invecchiato: bhè, chi non 
lo sarebbe dopo quasi sei episodi! 


A Ve lo ricordate? E’ Kid Icarus, che tor¬ 
na a sorpresa nel nuovo Smash Bros! 


Microsoft: hardware in arrivo... 


Dal campo dell'hardware, Microsoft ha presentato il pro¬ 
prio lettore HD-DVD, che permetterà la visione di film in 
alta definizione: il prezzo oscillerà attorno ai 200 Dollari, 
niente male per chi fosse interessato. Anche la videocam è 
pronta a raggiungere il mercato: si chiamerà Xbox Vision e 
permetterà utilizzi simili all’Eye Toy di Sony e di innovative 
funzioni grazie alla rete Live, che dal canto suo si globaliz- 
zerà, divenendo accessibile anche da PC e dispositivi mobili. 


DDE e Circle presentano Fifa 2006 World Cup, non il gioco, ma 
bensì un “dvd quiz interattivo” che farà rivivere le leggende, i miti, 
i momenti più famosi del calcio mondiale sul lettore dvd di casa. 
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Los Angeles, 9 Maggio: la grande attesa di fan e “addetti ai 
lavori” è finalmente terminata. L'Electronic Entertainment Expo 
ha mostrato il futuro del divertimento in due parole: Next-Gen! 

□ ome era lecito aspettarsi, durante la mastodontica fiera di Los Angeles le grandi 
case di videogiochi si sono sfidate a suon di annunci, notizie e schermaglie. La 
prima a scendere in campo è stata Nintendo, che ha finalmente mostrato qualco¬ 
sa capace di mutare l'espressione stupita del pubblico da “oooh" a “Wii!". La nuova 
console ci ha deliziato con giochi del calibro di Metroid Prime 3, Smash Bros Brawl (con 
una vera Special Guest Solid Snake\), Super Mario Galaxy, Warioware e Wii Sports, 
coronando il tutto con un bellissimo filmato del nuovo Zelda. Il prezzo per questo ben di 
Dio ? Meno di 250 Dollari, assicura Nintendo. Per quanto riguarda invece Sony, tutti 
si aspettavano PS3 ed è ciò che hanno avuto: una macchina finalmente vera, tangi¬ 
bile, che ha mostrato grandi giochi pur riducendo le aspettative; discutibile, infatti, 
la mossa della casa giapponese di imitare il controller del WII e dotarlo di un sem¬ 
plice sensore di rotazione al posto della vibrazione, quando il suo utilizzo nei giochi 
sarà alquanto limitato. I pochi titoli giocabili comprendevano GT4 HD (versione del 
gioco PS2 in 1080p), Assassin’s Creed, Resistance, Motorstorm, mentre, come 
al solito, l'hanno fatta da padrone i titoli mostrati sotto 
forma di filmato, tra tutti Metal Gear Solid 4 e Final 
Fantasy XIII. A che prezzo tutto ciò? 599 Euro per 
la versione completa di PS3 e 499 per la versione 
dei “poveri”, privata di moltissimi optional e dell’uscita 
video digitale. Microsoft dal canto suo si è concentra¬ 
ta sui giochi: titoloni del calibro di Halo 3, Forza Mo- 
torsport 2 e Fable 2 sono apparsi in prematuri FMW, 
mentre si è potuto provare Gears of War, eccezionale 
action game della Epic, Mass Effect della Bioware (an¬ 
teprima a pagina 10), Lost Planet d\ Capcom, la cui demo 
sul Marketplace ha fatto impazzire gli utenti della 360, e 
tanti altri di cui sentiremo parlare in futuro. Cos’altro dire... di 
carne al fuoco ce ne è stata davvero molta: le sfide lanciate non 
potranno che favorire noi videogiocatori, quando raccoglieremo 
i frutti, seduti sul divano, davanti alla nostra console preferita.. 


Molte sono state le critiche negative sulla nuova Playstation 3: 
hardware inadeguato, carenza di titoli e soprattutto costi eleva¬ 
ti... Noi preferiamo attendere novembre e toccare con mano... 
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GAME (www.gameplayer.it)! Adesso è possibile 
non solo scaricare la rivista in formato PDF, ma 
anche accedere ad un'area personale dove pub¬ 
blicare la propria recensione: è sufficiente sceglie¬ 
re l'impostazione e le immagini per l’upload per 
vedere subito pubblicato il proprio articolo! Inoltre 
il sito sta per diventare una vera e propria enciclo¬ 
pedia Online dedicata al divertimento elettronico... 


The Player (www.theplayer.it) è un progetto nato 
quattro anni fa dal lavoro di appassionati. E’ un por¬ 
tale dedicato alfinformazione rivolta ai net-gamers, 
spesso poco trattata dalle altre testate. Un supporto 
che soddisfa tutte le necessità dei giocatori in rete, 
offrendo il download gratuito della rivista bimestra¬ 
le The Player, specifica per il net-gaming, e il col- 
legamento con gli eventi mondiali più importanti. 


Vgenerations (www.vgenerations.it) è un sito 
che coniuga informazione e community. Per ogni 
gioco che riesca a creare un hype di dimensio¬ 
ni mondali viene creata una comunità Online ad 
hoc, come è già successo per Fable, Morrowind, 
Oblivion e, a breve, per Mass Effect. Il sito vanta 
inoltre reportage e servizi esclusivi, come quello 
che trovate nell'anteprima di ME a pagina 10... 
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di videogiochi 
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I migliori siti italiani dedicati a videogiochi e console 

L a notizia è Online! I siti italiani dedicati ai videogichi aumentano a velocità sor¬ 
prendente e superano per quantità il materiale offerto dalla carta stampata: merito 
soprattutto dei contenuti scaricabili e della frequenza degli aggiornamen¬ 
ti. E nonostante il gap che come al solito divide il Bel Paese dal resto del 
mondo ( Stati Uniti in primis), anche la nostra nazione sembra decisa a seguire 
il campo dell'informazione sul web: i portali e i siti dedicati al gaming si stanno 
ampliando, offrendo servizi sempre nuovi e completi. Come Spaziogames (www. 
spaziogames.it), che offre il più grande archivio italiano di recensioni, oltre ad es¬ 
sere un network di numerosi siti per offrire ulteriori possibilità di approfondimento. 

Oppure Multiplayer.it, che si configura come vera e propria rivista online, ricca di 
notizie, anteprime, speciali e, soprattutto, coverage dai maggiori 
eventi mondiali ( E3, ECTS, Tokyo Game Show)] attualmente 
è possibile scaricare dal sito circa cento giga di materiale 
e usufruire della famosa area Trucchi & Soluzioni, pro¬ 
babilmente la più grande in Italia. Ma il web non è 
soltanto news e recensioni, perché il mondo dei 
videogiochi si sta adeguando a quella che sem¬ 
bra essere la grande tendenza della rete: la 
community. E’ il caso di Everyeye (www. 
everyeye.it), portale dell’intrattenimento 
... che, in cinque anni di attività, ha saputo 

\ |lftu f 1 creare un’area forum visitata da circa no- 

I II llil / ! vernila utenti al giorno; un risultato che di 

mostra la passione dei gamer italiani non 
MIAI \ solo P er N gioco in sé, ma anche per il 
II» \ < confronto e la discussione. Insomma, 

' Internet sta diventando il ter¬ 

reno unico su cui cresceranno 
i giochi di domani che, con mol¬ 
ta probabilità, non potranno più 
prescindere dal mondo online. E sarà 
su questo stesso terreno che le conso¬ 
le next gen si affronteranno, decretan¬ 
do il futuro monopolio del mercato. Insom- 
ma, la rivoluzione corre sul filo del modem... 



Multiplayer.it ha recentemente messo in commercio la “Card Truc¬ 
chi & Soluzioni”: è simile ad un gratta e vinci con aM’interno un 
codice che permetterà di consultare oltre 6000 trucchi e soluzioni. 


Voci non confermate rivelano il costo della nuova conso¬ 
le Nintendo: il Wii non supererà i 250 dollari, ma è possi¬ 
bile che il prezzo calerà a 199 dollari... staremo a vedere! 
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Bimestrale dedicato al Net-Gaming 


ELECTRONIC 


MSÌ 

La redazione di The Player - GAME è orgogliosa di 
comunicare ai propri lettori che da oggi saremo ancora 
più vicini a voi: grazie al supporto di ESL (Electronic 
Sports League, la Lega che si occupa di organizzare 
e promuovere tornei di rilievo internazionale) portere¬ 
mo all’interno del nostro magazine news sugli eventi, 
manifestazioni, Lan e interviste ai numerosi Player 


che hanno scelto ESL come via per il professionismo. 
Stiamo assistendo ad una svolta per il NetGaming, 
ormai vicinissimo a diventare vero e proprio E-Sport, 
e la stampa può rappresentare un mezzo importante 
per informare la community off-line, puntando i riflet¬ 
tori sui Player e dedicando loro servizi e approfondi¬ 
menti: perché sono (e saranno) i veri atleti protagonisti 
di questo nuovo sport... 

GIOVANNI “SIRICI” VOTTR 


ss tu, Dimmi unjd 

0 a venerdì 26 a domenica 28 maggio 2006 si è svolta a Mantova la prima 
edizione di un nuovo evento fieristico dedicato ai fumetti, ai giochi e al¬ 
l’animazione: Mantova Comics & Games. Protagonisti alcuni degli auto¬ 
ri più importanti del panorama internazionale, come Sergio Bonetti, Leo 
Ortolani, Jim Lee, Gabriele Dell’Otto, Milo Manara, Brian Azzarello... Tre giorni 
ricchi non solo di appuntamenti con autori ed editori ma anche di eventi: per l'oc¬ 
casione, infatti, sono stati promossi tornei di giochi del calibro di Yu-gi-oh!, Mech 
Warrior, Anachronism, Magic: The Gathering e One Piece Card Game. Presenti 
all'evento anche tanti espositori provenienti da tutta italia che hanno al¬ 
lestito il loro spazio con tante rarità da collezione, dedicate ovvia¬ 
mente ai veri appassionati di anime e manga. Tra i personaggi 
VIP che hanno visitato l’evento come non citare la presenza 
di Valentino Rossi ? Il supercampione di MotoGP ha presenziato alla mostra 
dedicata a 46, il fumetto disegnato dal grande Manara. Grande entusiasmo 
per gli autori che hanno autografato per i fan le loro tavole, con file di attesa 
chilometriche (in particolare per Jim Lee... chissà perché, eh?) La manife¬ 
stazione è riuscita a raggiungere il ragguardevole traguardo di oltre 10.000 
visitatori (5.000 solo per i giochi). Ora lo staff è già a lavoro per creare 
un palinsesto davvero imperdibile già a partire dalla prossima edizione, 
quindi non ci resta che aspettare l'evento del 2007... nel frattempo pote¬ 
te ingannare l’attesa sul sito www.mantovacomics.it, homepage ufficiale 
della fiera, dove sono riproposti le foto e i filmati salienti della manifesta¬ 
zione, tra cui i video delle conferenze di Batman Europa e di Jim Lee\ 


OGM Pro Arena 06 

Immersa nel verde delle montagne mode¬ 
nesi, a pochi chilometri dalla mitica Mara- 
nello, si è svolta anche quest’anno presso 
il Tabor una delle Lan più attese degli ulti¬ 
mi tempi. Nell’ormai mitico ex manicomio 
sono state allestite le sale per i pc degli 
ospiti che, senza fare troppe cerimonie si 
sono allacciati alla lan, e hanno iniziato gli 
scontri a colpi di frag. I nostri complimen¬ 
ti vanno allo staff del bar Online che, pur 
di rendere confortevole il soggiorno degli 


mente ai tavoli; eh sì, perché OGM le ha 
pensate proprio tutte: I ’Ogmbar, era rag¬ 
giungibile via Intranet dalle proprie po¬ 
stazioni per ordinare qualsiasi specialità! 
Ovviamente quello che ha convinto gli or¬ 
ganizzatori a riproporre il servizio è stato il 
grande successo dello scorso anno. Infine 
non possiamo non menzionare il torneo di 
calcetto (che si è svolto anche di notte), 
attesissimo da molti dei player presenti: 
alcuni hanno addirittura aspettato l’inizio 
non curanti dei match in corso in Lan. In- 
somma, non solo sfide e scontri al compu¬ 
ter ma anche tanto tanto divertimento.... 


ospiti, ha servito le consumazioni diretta- ter ma anche tanto tanto divertimento. 

SITO INTERNET http://www.ogmlandivision.org 














































^ Incontriamo i gamers del Net-Play! 


I n una piovosa giornata d’autunno, nell’ottobre 2003, ha inizio per puro caso l’avventura degli A.S 
Play.it. Gli ingredienti alla base di tutto sono essenzialmente due: passione per il gioco e unione 
fra i membri del gruppo che, col passar del tempo, hanno attraversato mille peripezie... Cuore 
vitale del team sono tre ragazzi: Jimmy, Skizzo e Ricky. In quel di ottobre iniziò la loro avventura, 
unendosi ai The Warriors insieme a Biancoz e Luna. Per ragioni di forza maggiore, Biancoz smise 
di giocare per un po’, mentre Luna fu allontanato dal gruppo. La loro storia ebbe una svolta definitiva 
entrando a far parte dell’Assoc/az/one Sportive Play.it, grazie alla quale sarebbero riusciti a confron¬ 
tarsi con le nazioni estere... E fu con questa LineUp che i ragazzi hanno partecipato a quella che osano 
definire “La partita della loro Vita", persa contro la Norvegia ( Clan-IT) al terzo overtime agli ESWC2004, 
riuscendo però a fare un’eccellente figura a livello Europeo. Arrivata l’ora dei tanto attesi World Cyber 
Games ‘04 di San Francisco, la sfortuna ha voluto che i Play capitassero nel girone dei Titans, uno 
dei Top Clan mondiali di CSI.6 , che ebbero la meglio. Dopo i WCG2004, Tyler fu allontanato per 



scarsa presenza mentre Biancoz smise di giocare del tutto, lasciando nuovamento il posto a Luna e a un nuovo 
acquisto: Termi\ Con questa formazione i ragazzi hanno partecipato agli European Cyber Games ‘05 di Hannover, 

- dove hanno ottenuto uno dei migliori risultati di sempre: la vittoria contro gli 

P 1 x6, migliore clan spagnolo e uno dei favoriti in Europa. Ancora una volta 

1 Luna dovette lasciar il gruppo e vi si aggiunse Nembo. Questa è tuttora 
X--J la formazione dei Play.it di Cs, a cui si sono aggiunti gli spagnoli Nafai e 

f Arrayate. .. Per competizioni Italiane o WCG, dove bisogna partecipare con 

■ fl ìi una lineup nazionale, i ragazzi dichiarano di partecipare con la solita forma- 

uHhK 'Pii StaS zione italiana, mentre useranno i 2 spagnoli per ottenere migliori risultati in competizioni quali l’imminente 

Eij B * -.fyffSS ESWC, dove è ammessa una lineup in parte mista. I Play.it non hanno mai perso un torneo in Italia e 

* mar ’ hanno avuto l’occasione di visitare diversi paesi: Parigi nel luglio ‘04 e nel ‘05, San Francisco nell’ottobre 

R? W Mw ■" ^ ‘04, Atene nel novembre ‘04, Xi’an nel giugno '05, il Belgio nel luglio ‘05 e Singapore novembre ‘05... 

» Ir 


Un ringraziamento ai Play per l’articolo! Sito Internet: www. teamolav.it 








za MHOOIO: ED RCQURVIVR SI 
E 5 SVOLTE LR NUOVE TEPPE 
DEL ORRNOE TORNEO DI CRLCIO! 


erano tutti i primi tre classificati della scorsa edi- 
zione del 24 febbraio: il vincitore FBI][S4ur0n, 

MB D’Erricos e LW][Pavel. Tutti fuori subito: il primo 

ai 16esimi, D’Erricos addirittura ai gironi, mentre Pavel non va oltre gli ottavi. 

L'Inter di Sagiptar cominciava già a distinguersi tra i 70 partecipanti accorsi da tutta 
la Puglia e dalla Basilicata. C’era anche un rappresentante della Campania, il solito e 
sempre presente LW][TheOne. Da segnalare l’esordio assoluto del clan di Acquaviva, 
capitanato dall’organizzatore del torneo ManuelB, Pants of Onion. Tra i clan presenti 
sono da citare, oltre ai Lanwarriors, quello di La Ciurma del Cappello di Paglia, prima 
partecipazione alla Pes League, i Soliti Ignoti, il PES Clan Taranto, i Virtual e infine gli F.B.I.. 
sole era ormai alto in cielo e il caldo era diventato quasi insopportabile quando ManuelB, conclusi 
i gironi, cominciava a compilare il tabellone finale. Tempi rispettati alla grande grazie alle 20 posta¬ 
zioni e allo spazio messo a disposizione dal Locale. E’ nel tabellone finale che comincia il vero show 
di Andrea “Sagiptar” Carletti. Dopo aver partecipato a diversi tornei Pes League, senza risultati 
particolarmente degni di nota, decide di scegliere la squadra nerazzurra. Gol impressionanti fanno 
da cornice ad una prestazione esaltante e ad ogni turno perfetta. Vince tutte le partite con 3 gol di 

scarto escluso il ritorno della finale, meritandosi gli 
applausi del pubblico. Adriano regala a lui e a tutti 
i presenti un sinistro da 37 metri lasciando Dida di 
sasso; Recoba si inventa una veronica smarcante 
in area e un destro all’incrocio imprendibile; e infi¬ 
ne anche il nigeriano Oba Oba tira fuori dal cilindro un pallonetto dal limite dell’area grande. 
La finale è con Mirko “The Wall” Serafino, capitano del clan La Ciurma del Cappello di 
Paglia, che aveva battuto ai quarti Kiesa in maniera rocambolesca. Sagiptar ipoteca la 
vittoria già all’andata grazie a un 4-1 che non lascia repliche. The Wall ce la mette tutta e 
riesce a vincere 2-1 il ritorno, facendo comunque intendere quanto sia pericoloso. Insomma, 
Sagiptar sembra tornato ai vecchi livelli e se così fosse, in virtù della sua lunga esperienza, 
potrebbe seriamente rappresentare un papabile finalista del 24 
giugno a Busnago e un valido ostacolo per tutti a Parigi. Ci 
siamo quasi ragazzi. 








































Mentre leggete queste righe il Marketplace di Xbox Live avra 
arricchito la sua cospicua collezione di old games con Street 
Fighter 2 Hyper Fighting... l’Hadoken è finalmente Online!!! 


Nuovo incredibile modulo per Neverwinter Nights: si chiama 
Infinte Dungeons ed è un nuovo sistema di gioco che crea dun- 
geon casuali, giocabili sia in singleplayer che in multiplayer. 


GAME 


Cali Of Cthulhu: Arkham Horror Board 


Q agon, Nyarlathotep, Azathoth... Se avete già sentito questi nomi i casi sono due: o avete avuto un’infanzia 
difficile, oppure avete letto qualcosa di quel grande scrittore che è stato Howard Phillips Lovecraft , padre del- 
l’ambientazione di questo GDR. Ogni giocatore di ruolo che si rispetti dovrebbe almeno aver sentito parlare di questo 
gioco, un titolo unico con buone dosi di orrore, mistero, esoterismo e fantascienza. I mostri creati da Lovecraft fanno 
spesso parte di razze aliene che vivevano sulla Terra e sono i veri protagonisti intorno ai quali si svolgono le vicende. 
Vestirete i panni di normali esseri umani, senza superpoteri o altre diavolerie; una scelta che cambierà decisamente il tipo 
di rapporto con il proprio PG e che renderà l’azione decisamente più realistica. Proprio per questa impotenza dei PG il 
livello di ansia durante fasi di gioco pericolose è sempre molto alto, dunque scordatevi spade ammazza-draghi ac¬ 
quistabili al supermercato, e palle di fuoco magiche. Cthulhu ruota intorno soprattutto all’investiga¬ 
zione, con sporadici richiami al combattimento; è preferibile però evitare queste particolari 
fasi se si vuole sopravvivere (quante speranze può avere un comune mortale di fronte 
alle Bestie Lunari?), in questo gioco infatti i corridori sono i PG a minor rischio morte. 

Alla creazione della scheda vengono effettuati dei tiri di dado per stabilire le carat¬ 
teristiche, dalle quali dipendono anche le altre proprietà dei PG, quali Punti Vita, 

Punti Abilità e Sanità Mentale. In Cali 
of Cthulhu siamo nel mondo di tutti i 
giorni, però qui c’è qualcosa di diverso 
nell’ombra... si vive in una “beata isola 
di ignoranza ” e la natura umana dei per¬ 
sonaggi si trova coinvolta nello storica lotta 
tra l’istinto di conservazione e 
l’impulso di conoscere l’igno¬ 
to. Andrete avanti nella ricerca, 
correndo il rischio di non riuscire 
a fermarvi una volta arrivati sull’or¬ 
lo di quel baratro chiamato follia... 

»> □ A cura di Giorgio "Daigo" Rutigliano «< 


»> World of Warcraft ■ The Boardgame <« 


praticamente impossibile non aver mai sentito parlare di World of War¬ 
craft, il bellissimo MMORPG della Blizzard che sta trionfando in mezzo 
mondo. E se vi dicessi che pc e connessione non sono fondamentali per 
giocare a questo fantastico titolo? Sembra proprio che il mondo dei video¬ 
giochi e quello dei boardgames comincino a mescolarsi sempre 
più, creando prodotti di sorprendente qualità. Con WOW: The 
Boardgame vi troverete a far parte di una delle due fazioni, 

'orda e l’alleanza, guarda caso in continua lotta per la 
conquista del potere; lo scopo del gioco consiste nel- 
l’uccidere in 30 turni il grande mostro che terrorizza le 
terre di Azeroth, oppure sbaragliare i propri avversari in 
una grande battaglia. Come nel videogame saremo im¬ 
pegnati in varie quest che permetteranno al nostro perso¬ 
naggio di aumentare il proprio livello e migliorare il proprio 
equipaggiamento. Due parole chiave per definire que¬ 
sto gioco potrebbero essere senza dubbio “cooperazio¬ 
ne” e “strategia”. E' bene pianificare le proprie mosse 
al fine di infastidire l’avversario e allo stesso tempo rin¬ 
forzare la propria squadra. Ma arriviamo al fulcro della 
partita: il combattimento. Abbiamo a nostra disposizione 3 
tipi di dadi: i dadi rossi che rappresentano il corpo a 
corpo, i dadi verdi che rappresentano l'armatura 
e i dadi blu che rappresentano la magia. Ogni 

personaggio ha un numero di dadi da tirare che viene definito dalle abilità, dai poteri 
e dall’equipaggiamento che possiede in quella fase. La scatola in sé presenta una 
grande quantità di materiale: più di 100 miniature e un’infinità di segnalini e carte, 
tutto di buonissima fattura. Tirando le somme (e i dadi) possiamo consigliare questo 
incredibile boardgame a tutti; e anche se può risultare piuttosto ostico alle prime 
partite, il gioco di squadra e la competizione offerta lo rendono una scelta obbligata. 

»» □ A cura di Gmaneule "Exodus" Bianchi «« 

































































IL FUTURO E'NELLETUE MANI 

Evoluzione, tradizione o rivoluzione ? 
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L o spazio infinito ha da sempre affascinato registi e scrittori di ogni luogo, 
accendendo le più straordinarie fantasie su forme di vita aliene, nuovi mondi 
e tecnologie inimmaginabili. BioWare ci avvisa: il cosmo non è un luogo sicuro! 
E lo fa presentandoci Mass Effect, uno dei titoli che ha suscitato più stupore e 
ammirazione al recente E3 2006. Il gioco, in esclusiva per Xbox 360, è soltanto il primo 
di una annunciata trilogia che promette di lasciare un marcato segno nella storia dei 
videogiochi, abbinando il genere FPS a quello dell'RPG; un connubio che fino ad oggi è 
stato azzardato solo da pochi e con scarsi risultati. Impresa ardua dunque per BioWare, 
ma non impossibile; l'appassionante trama narra la storia di tre protagonisti in viaggio per 
l’universo sconfinato con il compito di colonizzare svariati pianeti e di ottenere la rivalsa 
della razza umana nella galassia, che è ormai sotto lo stretto controllo di altre civiltà. In 
ognuno dei cento pianeti esplorabili (a cui si aggiungeranno le future espansioni...) ci 
saranno razze aliene disposte ad esservi amici oppure ostili: la cosa interessante è che 
il giocatore avrà piena libertà non soltanto di svolgere le numerose missioni previste, 
ma anche di decidere in che rapporti essere con le altre civiltà. La somiglianza di stile 
con Knights of thè Old Republic e Jade Empire si fa sentire sia nelle fasi esplorative 
che in quelle di combattimento: i tre personaggi che guiderete potranno essere selezio¬ 
nati e controllati individualmente in modo strategico; sarà possibile dare 
ordine di copertura o di attacco agli alleati senza essere mai delusi 
dalla sofisticata IA di cui dispongono. La data di release non è 
V ancora stata confermata... ma se volete conoscere altre curiosi- a 

\ 1 V „ i tà date un’occhiata al seguente speciale di Vgenerations... 


Attenzione!!! VGENERATIONS mette a disposizione dei letto¬ 
ri di GAME le immagini inedite di MASS EFFECT! Basta visitare 
la pagina www.masseffect.it e clikkare sulla scritta IMMAGINI. 
»> La password per accedere all’area privata è: GamePlayer 


360 


In collaborazione con www.vgenerations.it 


lo spazia infinita 


C on il Downloadable Content previsto su Live, la 
trilogia di Mass Effect promette di definire nuovi 
standard dei giochi di ruolo in single player, visto 
che espande l’universo degli RPG ad un livello 
mai visto prima. Avremo 6 veicoli d’azione, centinaia 
di characters e armi. Un altro concetto su cui Bioware 
punta è la Biotics, termine che indica i Mod da instal¬ 
lare nel corpo degli umani: impianti per migliorare e up- 
gradare sia il Combat System che il Life System, ME 
prende in prestito molto da Star Trek e Biade Rurmer, 
da Alien e da Fable ma il tutto con una interattività sen¬ 
za precedenti. Due accenni veloci: la colonna sonora 
non è ancora stata decisa, in lizza per la sua compo¬ 
sizione c’è Jeremy Soule, mentre l’autore del sonoro 
della demo è Sam Hulick. Oltre al supporto deW’Unreal 
Engine 3.0, vi sono un motore fisico e un sistema di Fa- 
cialAnimation eccellenti, che sfiorano il realismo: sono 
attori in carne ed ossa a prestare i movimenti per le ani¬ 
mazioni. Il sistema di movimento facciale e Body Mo- 
vement è addirittura gestito da un protocollo specifico 
per le animazioni degli occhi: qualcosa di stupefacen¬ 
te, che innalza il tutto a standard mai raggiunti prima. 


A Che c’è da stupirsi tanto? Anche i conigli cy¬ 
borg vorranno svagarsi al bar, qualche volta! 


A Ecco cosa sta dicendo: “Andiamo da quel- 
v la parte, ho appena visto un negozio nuovo!’ 


GAME 
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SkyBunny 


Laser type: 
Lock on : 
Bomb 
Shield : 
Boost 

Time bonus 
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Fox! We havereceived a 
message from 


ANTEPRIME 


Ecco quella vecchia volpe di Fox che si 
prepara ad attaccare l’astronave madre: 
eh già, la mamma è sempre la mamma! ▼ 


Star Fax P 


I / gioco che ha fatto impazzire l’America-, era questo lo slo¬ 
gan che accompagnava il celeberrimo Starfox per Super 
Nintendo nelle riviste videoludiche di alcuni anni fa. Un titolo 
I a dir poco rivoluzionario non solo per il fantomatico chip Super 
Fx che gestiva i poligoni ma soprattutto per il coraggio dimostrato 
da Nintendo nel proporre un videogioco in 3D, fin troppo futuristico 
per quegli anni. Il nostro caro protagonista volpino, lasciati i fasti 
riscontrati sul 16 bit (ottenuti anche grazie allo staff europeo che ne 
curò lo sviluppo...) si è purtroppo imbattuto in versioni 
non proprio eccelse nelle successive incarnazioni, co¬ 
stringendo i programmatori ad effettuare un ulteriore 
sforzo per presentare al pubblico la versione DS nel 
miglior modo possibile e restituire finalmente il lu¬ 
stro che merita il gioco. Il titolo (recentemente bat¬ 
tezzato Starfox Command) è ancora in uno stato 
piuttosto “grezzo” ma con gioia ci accorgiamo che 
gameplay ha una struttura studiata appositamen¬ 
te per il portatilone a doppio schermo, con tanto di 
interazione col Touch Screen (sarà possibile dise¬ 
gnare la rotta da seguire e impartire ordini ai com¬ 
pagni con il pennino) e comandi della nave piuttosto 
semplici e intuitivi; l’impatto grafico è da urlo, così 
come la fluidità dell’avventura (non abbiamo visto 
mancare un solo trame nelle animazioni) e i due mo¬ 
nitor svolgono perfettamente il loro dovere. Dunque 
un’estate spaziale... ma purtroppo non per noi, 
visto che il prode Fox Me Cloud atterrerà con la 
sua griffatissima astronave verso i negozi giappo¬ 
nesi il prossimo 3 agosto... speriamo soltanto che 
riparta presto 
l'Europa! 
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Come si dice, il lupo perde il pelo ma 
non il vizio... ma trattandosi di Snake 
sembra che abbia perso... l’occhio! ▼ 


VIRTUA TENNIS 3 


Metal Bear Solili: 

PORTABIE UPS 
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L _ E3 di quest'anno ha mostrato una collezione di giochi 
f molto interessanti; tra questi ha suscitato molta ammi¬ 
razione la modalità multiplayer di Metal Gear Solidi Por- 
table Ops, l’attesissimo gioco della Konami per il portatile 
Sony, previsto negli USA verso dicembre. Un’ottima notizia soprat¬ 
tutto per i fan di Snake che, dopo aver perso la pazienza con i vari 
Acid, troveranno un gioco interamente studiato per PSP con tanto 
di collegamento Wireless e Deathmatch accattivanti. Big Boss 
è proiettato nel 1970 e dovrà vedersela con dei pericolosi agenti 
dell’unità Fox, armati e pronti a tutto pur di assassinare il nostro 
eroe, accusato di alto tradimento nei confronti della sua Associazio¬ 
ne. L’impatto grafico, anche se il titolo è alle prime battute, appare 
molto curato e rimarrete stupiti guardando la meravigliosa tuta del 
protagonista; il controllo sembra essere pressoché perfetto, reso 
possibile dall'adattamento dei tasti e del pad alle molteplici 
opzioni che troverete sia nel gioco che nel menù. Geniale 
risulta il radar audiometrico: una specie di controllo del 
rumore che si produce spostandosi o manovrando 
un’arma: per questo, in alcune zone, bisognerà . 

essere silenziosi e circospetti (caratteristica 
non certo nuova al buon vecchio Snake). 

L'avventura si mostrerà ardua fin dalle 

prime battute (attenzione a non sciupare ,, s ”■ ' i 

i proiettili) ma il nostre eroe appare più 
fiducioso nel prossimo, tanto che 

JP 1 fca.. 

potrà reclutare alleati a cui im¬ 
partire ordini o gestire in maniera 
diretta. Allo stato attuale ci sia¬ 
mo trovati di fronte ad un gran 
bel ritorno; e contando i mesi 
che mancano all’uscita, le mi¬ 
gliorie da apportare saranno an¬ 
cora moltissime... Considerando ol¬ 
tretutto che si tratta del mitico Metal 
Gear, non possiamo far altro che atten¬ 
dere fiduciosi... futuro, stiamo arrivando! 


SI KONAMI 
STEALTH 
N/A 

N / A t 
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▲ Ecco una scena in-game: grafica ultradettagliata e stadi ricreati in vero 3D, senza 
ricorrere a texture piatte per il pubblico. Ma saranno attivi anche i raccattapalle? 


□ n altro grande ritorno si intravede all’orizzonte del pano¬ 
rama videoludico: stiamo parlando del nuovo episodio di 
quella che per molti è la miglior serie di giochi “con la rac¬ 
chetta”: Virtua Tennis. Prodotto da SEGA e giunto ora al suo 
terzo capitolo, è stato presentato all’E3 per Playstation 3 e Xbox 360 
in una versione completa solamente al 20%, ma ha già impressionato 
pubblico e stampa per l’eccezionale qualità grafica e la giocabilità fedele 
alla serie: semplice per i principianti, una sfida per gli esperti. La demo 
visionata mostrava due tipi di campi, quello Londinese e Francese, ri¬ 
spettivamente composti da erba e da terra: abbiamo potuto apprezzare 
i cambiamenti nello svolgimento del gioco dovuti ai materiali differenti 
del campo grazie alla fisica davvero molto curata. All’altezza anche 
\'iA, che ci è sembrata già molto rifinita. Parlando di grafica, i tennisti 
hanno mostrato un dettaglio poligonale semplicemente incredibile, pari 
al fotorealismo: questo è quanto ci aspettiamo da questa generazione 
di console! Le animazioni sono di altissimo livello: ogni movenza dei 

h tennisti è ovviamente catturata tramite Motion Capture e appli¬ 
cata al motore fisico: pertanto il tipo di campo di gioco 
*; influenza non solo la pallina, ma anche i movimenti dei 
tennisti. Meno convincenti gli spettatori degli stadi, mo¬ 
mentaneamente rappresentati in maniera bidimensiona¬ 
le, ed alcune persone di contorno al campo, che risultano forse troppo 
poco curate. Ma cosa volere di più da una versione cosi prematura? 

Virtua Tennis 3 promette mol- - 

to, anche vista la qualità e pro¬ 
fondità dei precedenti episodi... 
sono certo che in un futuro molto ^ 

prossimo ne sentiremo parlare - . v #~ affUl 

fino alla nausea... Match Pointì E.:#’ 1IsaBM 



































annuncio è scontato: come può un titolo di elevato 
splendore tecnico, divenuto in poche settimane un cult 


dei giochi d’azione / avventura e definito addirittura come 

il migliore del genere, non prevedere un secondo atto? Parliamo ovviamente di God of War. 

Nato da un’idea di David Jaffe e prodotto da Sony Studios di Santa Monica, il gioco ha riscosso in 
tempi record un notevolissimo successo, dopo che lo scorso anno è apparso improvvisamente (e in esclu¬ 
siva) su Playstation 2. E adesso c’è un nuovo obiettivo: ripetere se non surclassare questo trionfo con 
il nuovo God of War 2: Divine Retribution che, udite udite, sarà ancora in esclusiva per PS2 e non per 
la console Sony di prossima generazione, come tutti si aspettavano. Poco male comunque: a giudicare 
dalle immagini sembra proprio che il vecchio motore grafico, seppur a livelli inimmaginabili, sia stato ulte¬ 
riormente potenziato. Non solo: al recente E3, una lunga demo ha offerto un degno spettacolo ai presenti, 
mostrando l’ottimo potenziale del titolo: un gameplay reso ancor più godibile e articolato (le nuove “Spade di 
Athena" faranno oscillare il nostro Kratos al di sopra di burroni e sporgenze), una diversa gestione delle magie 

e tanta azione cinematografica. God of War è nato nell'Olimpo... riuscirà que¬ 
sto sequel a essere ancora degno di tale onore? Per poter rispondere a que- 
sta domanda vi diamo appuntamento a Febbraio 2007... buona attesa a tutti! 


r 


SCE Studios 


I rmai gli incroci tra i vari generi di giochi 
sono molto più frequenti di quanto non av¬ 
venisse negli anni passati e Dark Messiah 
1 of Might & Magic appartiene proprio ad uno 
di questi: RPG ed FPS, un connubio piuttosto intrigan¬ 
te viste le grandi differenze tra i due... Inoltre si tratta 
della nuova veste di una saga nota ai veterani del PC, 
quindi il titolo merita molta attenzione! Il gioco si pre¬ 
senterà in prima persona, per immergerci maggiormente 
al centro dell’azione. A differenza di altri RPG, come i recenti 
Oblivion e Arx Fatalis, Dark Messiah sarà molto più incentrato sull'azione, con un metodo di 
sviluppo delle abilità “ad albero” in perfetto stile Diablo 2. Il motore grafico sembra molto ben im¬ 
plementato e il sistema di combattimento risulta valido e vario (non mancherà la possibilità di lanciare 
le nostre amate palle di fuoco e frecce di ghiaccio), permettendoci di gestire al meglio le armi a seconda delle 
situazioni, con l’aggiunta di uno scudo per la difesa e attacchi potenziati. Le armi lunghe, come le staff, danneg- 
geranno meno il nemico ma in compenso avranno maggiori possibilità di colpirlo. Presente anche un sistema 
stealth ancora da valutare, sicuramente ottimo vista la splendida gestione delle illuminazioni. Sullo stile di Elder 
Scrolls, il nostro personaggio si evolverà e migliorerà in base alle nostre 

azioni mentre il titolo, a quanto detto dagli 
Arkane Studios, avrà una longevità degna 
di un gioco di ruolo di stampo occidentale. 

Lo sviluppo di Dark Messiah of Might & 

Magic prosegue egregiamente: visti gli in¬ 
credibili filmati e le immagini, sembra pro¬ 
prio deciso a continuare su queste strada... 


PUBLISHER: 
GENERE: 


GIOCATORI: 
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Mondiali Fifa 2006 
Auto Assault 
X-Men: Il Gioco Ufficiale 
Urban Chaos SA 
Guiid Wars Factions 
Driver Parai lei Lines 


// Codice Da Vinci 
Guitar Mero 
Suikoden Tactis 
Lemmings 
Far Cry instincts 
Top Spin 2 


Urban Chaos - Pag. 20 


SS Warhammer 40.000 > i j 

SS Me & My Katamari 
SS Orili Dozer 

SS Megaman Battle Network 5 


Driver PL ■ Pag. 24 


SS Spazio ai Lettori / Chea 
SS) Game Mail 
SS) Retro 


> Mentre Oblivion resta inchiodato alla prima posizione. 

seguito a ruota, anzi a morphosfera. da Metroid. si av¬ 
vicina timidamente Guild Wars Factions. che scavalca im¬ 
punemente sette posizioni e conquista una dignitosa meda¬ 
glia di bronzo: felicitazioni a tutti gli amanti di coop. quest e 
traffici di armi verdi. Ma i MMORPG questo mese sono ben 
tre! Oltre a Final Fantasy XI. che avete conosciuto la volta 
scorsa, l'estate ci porta il simpatico Auto Assault. in cui po¬ 
trete creare il vostro persaggio. comprare una macchina e di¬ 
struggerla insieme a una miriade di amici sparsi Online. Dove 
andremo a finire? Probabilmente all'ottava posizione, visto 
che arriva la new entry Urban Chaos. € ora tutti al mare! 


Fifa Mondiale non significa 
p che siete i più fifoni della 
, Terra ma che vi apprestate a 
partecipare all’evento calci¬ 
stico del Pianeta! Scegliete 
la vostra nazionale preferita 
e sfidate le altre per con¬ 
quistare l’ambita Coppa del 
Nonno... ehm, del Mondo! 


questo numero! 


Ed ecco a voi i! gioco dei mese. 


Squadra anti-sommossa in 
azione! Quando il crimine e 
il terrorismo diventano pa¬ 
droni della città non resta 
che giocare l’ultima carta: 
un gruppo super addestrato 
pronto a risolvere ogni pro¬ 
blema! E non si tratta dei 
Power Rangers... 


Quando siete al volante guar¬ 
date tutto tranne la strada? 
Vi fermate con il verde? Non 
sapete che cosa è un freno? 
I casi sono due: o avete bi¬ 
sogno di un buon corso di 
scuola guida o siete pronti 
per il nuovissimo titolo fir¬ 
mato Reflections\ 


5 Final Fantasy XI 

Square Gnix - Xbox 


io pes 5 

Konami - Xbox 


Ecco i migliori giochi di Giugno 2006! 
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Top Ten - La classifica del Mese 

1 Oblivion 

Bethesda - Xbox 360 

6 Metal Gear 3 Sub 

Konami - PSE 

E Metroid Prime Hunters 

Nintendo - DS 

7 Tomb Raider Legend 

Gidos - Xbox 360 

3 Guild Wars Factions 

ArenaNet - PC 

8 Urban Chaos: 5A 

Rocksteady - PSE 

4 Auto Assault 

NetDevil - PC 

9 Shadow of thè Col. 

scei - pse 




































E’ ORA DI VINCERE LA COPPA DEL MONDO! 


Q ome tradizione vuole, ogni quattro anni lo spettacolo del calcio apre al pubblico la vetrina 
più grande e prestigiosa del mondo: il campionato internazionale. L’evento è di quelli im¬ 
portanti e richiama a sé un’infinità di interessi economici; dunque ogni occasione è buona 
per sfruttare l’evento e così l’industria del calcio strizza l’occhiolino a diversi generi commerciali, 
arrivando sino al prodotto videoludico e suggerendo (ovviamente sull’onda dell'entusiasmo popo¬ 
lare) di sfornare titoli che in copertina ne riportino il logo e l’evento. Maestra di queste semplici 
quanto lineari azioni commerciali è la tanto amata EA Sports, leader nel settore, che, forte del 
suo storico marchio associato a quello dei Mondiali (ma anche Europei, Olimpiadi, ecc.), pro¬ 
pone titoli non sempre all'altezza delle aspettative, nonostante la sicurezza di ottenere un gran¬ 
de successo di vendite. E brava EA, d’altronde 
il discorso fila liscio come l’olio... ma se questa 
volta gli sviluppatori deN'enorme azienda ameri¬ 
cana fossero riusciti a regalarci un titolo degno di 
tale nome e non fermarsi ad un semplice restyling 
grafico del titolo precedente? Bhè, tutto il discor¬ 
so appena fatto andrebbe a farsi friggere, ma 
non è del tutto così o almeno lo è ma in parte... 


‘MMuB dUMMEUI USB 
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Bisogna ammettere che, rispetto al precedente Road To World Cup, questo Fifa 2006 mette 
in mostra diversi miglioramenti, chiarendo da una parte che l’impegno dei programmatori non 
è certamente mancato, dall’altra che l’accostamento alla perfezione simulativa di Pro Evolution 
Soccer è ancora piuttosto lontana e più tardi vedremo il perché. Mondiali Fifa 2006 propone un nu¬ 
mero vastissimo di nazionali, tutte corredate da nomi e sponsor aggiornati ovviamente a quest’ultimo 
mondiale, offrendo l’occasione (se si vuole) di partire sin dai gironi di qualificazione, nella medesima 
situazione in cui oggi il torneo internazionale avrà inizio; quindi l'Italia nel girone con gli USA, Re¬ 
pubblica Ceca e Ghana. Oltre alla classica modalità torneo avremo la possibilità di giocare un’ami¬ 
chevole, disputare sfide dal dischetto, cimentarsi in partite già in corso d'opera (magari iniziando 
con l'handicap per rendere la sfida più difficile e avvincente) nel tentativo di ribaltare il risultato e, 

ciliegina sulla torta, l’immancabile modalità online... 
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RECENSIONI 




Ma come si comporta il titolo EA in mezzo al campo? Diciamo subito che le note dolenti arri¬ 
vano proprio dal punto di vista della giocabilità; è vero, dei miglioramenti ci sono stati: ora infatti 
le tattiche pensate fuori dal campo rispondono con più sollecitazione alle nostre esigenze durante il 
corso della partita, segnare all’avversario risulterà più ostico costringendoci ad elaborare azioni più 
articolate; ma ancora non ci siamo 


saranno quei piccoli dettagli come la 
fisica del pallone non adeguata o le animazioni ancora un tantino legnose 
a far sfumare la possibilità di raggiungere il livello qualitativo espresso dal 
rivale PES. Tecnicamente Mondiali Fifa 2006 esprime quanto di meglio ci 
si possa attendere da un titolo calcistico di next-gen, con stadi dettagliati e 
I imponenti, spalti finalmente vivi e non riempiti da semplici sagome esultanti, 
effetti speciali coreografici e d’eccellente fattura; infine, completano l’ottimo 
quadretto visivo i numerosi atleti realmente esistenti, ricreati con dovizia di 
particolari e con un numero ragguardevole di poligoni: caratteristica que¬ 
sta che farà la gioia degli innumerevoli fan di questo o quel giocatore... 




Come da tradizione, EA Sports propone una colonna 
sonora (con le hits del momento) di prim’ordine e un 

ottimo commento tecnico del match, affidato ai nuovi Ca- 
ressa e Bergomi che sostituiscono i bravissimi Bruno 
Longhi e Aldo Serena. Tutto sommato l’ultima fatica dei 
ragazzi EA Sports regala all’appassionato sportivo un ti¬ 
tolo che in termini di giocabilità si migliora costantemente 
(purtroppo non raggiungendo ancora lo standard del gio¬ 
co Konami) e che con l’ottima modalità Online riuscirà a 
divertirvi per lungo tempo. Concludendo, vista anche la 
penuria di titoli calcistici presenti oggi nel catalogo Xbox 

360. questo Mondiali 
ì F/’fa 2006 può essere 
considerazio- 


preso in 
ne, soprattutto se siete 
amanti di un calcio non 
troppo simulativo e meno 
ragionato. Ah dimenti¬ 
cavo... Forza Azzurri! 


»> □ Simone "Cloud" Giorgi 


momi/M 


Stadi e atleti realizzati 
davvero ottimamente 


EA è sulla strada giusta 
per raggiungere PES 


Grazie all’online 
vi durerà a lungo 


+ Modalità online 
+ Grafica notevole 


Poco longevo in 
single-player 
Giocabilità ancora 
da affinare 
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auro assaiiL t 


ZI innegabile: i cosiddetti giochi massivi Online stanno prenden- 

" do piede non solo tra gli hardcore gamers ma anche tra gli - 

utenti occasionali. NCSoft, famosa grazie a Guild Wars, ci riprova con un gioco ambientato 

- in un grigio futuro, distrutto dalle guerre tra razze mutanti sempre in conflitto e abitato da 

pochi sopravvissuti. Ovviamente starà al giocatore scegliere la fazione di appartenenza, scegliendo 
tra Umani, Mutanti e Biomeks. Le differenze a livello di gameplay sono esigue: si tratta di piccoli 
bonus specifici per classe, che non variano sufficientemente l’esperienza di gioco e la varietà com- i 
plessiva. Durante le vostre scorribande, da soli o in gruppo, vi troverete a distruggere 4 
, , tutto ciò che vi capita a tiro a bordo del vostro mezzo, coinvolti in quest in cui dovrete J 

eliminare un determinato numero di nemici, collezionare oggetti lasciati dagli avversari (A 
r 9, sconfitti, viaggiare per il mondo passando attraverso checkpoint o effettuare consegne V 
nel paese. Niente di speciale, ma viste le ricompense in punti esperienza e oggetti ^ 
- If è sicuramente più conveniente che girare a vuoto. Soddisfacente la modalità di 
y JbL. , combattimento, almeno per la media del genere: è importante restare in con- 
jà, tinuo movimento e considerare la posizione del mezzo per utilizzare le pro- 
' prie arm L generalmente artiglieria frontale e la torretta posteriore. L'idea j 

d' dover creare oggetti e distruggerne altri per ottenere le materie prime / 
“ ij. \ riveste un ruolo molto importante nel gioco, ma la realizzazione discu- / 

1 tibile rende il procedimento un po' tedioso. Nonostante la presenza di / 
jH problemi tecnici, il titolo si difende bene: i modelli sono curati cosi 
r 8jt come gli effetti grafici, la musica è godibile e il sonoro convincente, i 

1 f(IL peccato solo per la scarsità di voci campionate. Auto Assault è U 

( un buon titolo, non esente da difetti ma carismatico, penalizzato ] 
i A molto dal canone mensile: vale la pena sborsare quasi 15 euro al (EY3TV7 
Hill! \ mese, per un gioco massivo così scarsamente popolato? Dipen- bxhowh 

. IBt de: se siete appassionati del genere e volete un gioco originale, 

il titolo NCSoft fa per voi. Per gli altri...c'è sempre Guild Wars\ /cITaTS 

^-1 ■ Claudio "Tor landeel" Fortuna 


RECENSIONI 


SITO UFFICIALE »> http://eu.autoassault.com 


Buoni effetti e musiche, 
purtroppo a volte c’è silenzio 


Originale e innovativo, 
peccato per la ripetitività! 


+ Un degno modello 
di combattimento 
+ Le ambientazioni 
sono evocative 


Problemi tecnici 
da risolvere 
Canone mensile 
Poco popolato 


GAME 


Requisiti: Win 2000 / XP - CPU 1.6 GHZ - RAM 512 - HD 6.0 GB 




















































































Xbox 360 DISPONIBILE ANCHE PER »> PC, Xbox, GameCube, PS2, DS, GBA SITO UFFICIALE »> www.x-mengame.com 




>>> GLOBALE 

Aah, / mutanti d'oggi... 


Storia abbastanza capiente 
e una sufficiente dose di extra 


+ E* X-Men! 

+ Extra sbloccabili 
+ Buone animazioni 


- Assenza di Check 
Points 

- iA non completa 

- Niente multiplayer 


Caratteristiche: supporta 480p. 720p. I080i, Dolby Digital B.l 


▲ Hey Nightcrawler, in redazione ti fanno 
tutti i complimenti per i piedi... che belli! 


▲ Ecco una bella cometa di ghiaccio che ci porta ovunque. 
Sarebbe utile, certo, ma poi come fare per il parcheggio? 

I1 


RISCALDATEi VOSTRI SUPER POTERI... 


□ etentrice di una licenza molto importante, Activision ci immerge di nuovo nelle 
avventure dei mutanti più famosi del mondo ispirandosi stavolta al film X-Merr. 
Conflitto Finale, da poco uscito nelle sale cinematografiche. L'ultima fatica della sof¬ 
tware house americana risponde al nome di X-Men: Il Gioco Ufficiale, action game 
in terza persona con elementi RPG che ricalca l’inconfondibile stile dei carismatici Uomini-X. 
Purtroppo non serve una particolare evoluzione genetica per accorgersi che il titolo soffre di 
alcuni difetti che ne indeboliscono la godibilità: i tre diversi livelli di difficoltà (principiante, eroe 
e supereroe) non sono sufficienti a insabbiare un’intelligenza artificiale che fa un po’ acqua 
da tutte le parti; e neanche a dire di potersi consolare con una mente umana: Activision ha 
concentrato l’azione di gioco esclusivamente sul single player, senza alcuna modalità multi, nè 
in Live, né offrine (avranno litigato con gli amici?). Nella modalità campagna dovrete sfidare 
ben 30 livelli gremiti di soldati futuristici e boss, ognuno con differenti obiettivi, ricalcando la 
trama del film e utilizzando uno dei tre personaggi giocabili: Wolverine, I Uomo Ghiaccio 
e NightCrawler. Ognuno di essi potrà sfoggiare combo e tecniche di combattimento proprie: 
Wolverine mantiene la sua fama di “omaccione” devastando selvaggiamente interi eserciti con 
gli affondi e i fendenti dei suoi artigli, YUomo Ghiaccio si diverte lanciando letali proiettili di neve (è 
l’unico in grado di effettuare attacchi a distanza) mentre Nightcrawler preferisce teletrasportarsi alle 
spalle del nemico o al di là di un fastidioso ostacolo. L'azione di gioco è sempre frenetica ma pecca 
di profondità; un difetto forse colmato dal fatto che, eliminando i cattivoni di turno, si acquisiscono 
i classici punti esperienza necessari a incrementare le skill; un sistema che non è esente dal “già 
visto" ma che risulta comunque apprezzabile. Tecnicamente X-Men: Il Gioco Ufficiale non sfrutta 
di certo le potenzialità della 360 : ci si aspettava molto di più da grafica e sonoro, che meritano co¬ 
munque una sufficienza (nota positiva per le animazioni). In definitiva questo Tie-in (cioè un gioco 
ispirato ad un film) è un titolo che, senza grandi pretese e ambizioni, riuscirà ad appassionare solo 
i fan della serie... ma non vogliamo trarre conclusioni affrettate: provatelo e giudicate voi stessi. 

□ Francesco "Ultimato" Verzola 
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LA CITTA 9 IDEALE DI SICURO IMOIM E” QUESTA! 


mmetto di essere un vero appassionato di FPS (First Person Shooter) e di averne giocati una 
quantità davvero elevata; d’altronde la qualità di questi prodotti, viste le sempre più alte capacità 
tecniche delle console e dei PC, si è dimostrata assolutamente sopraffina e dal punto di vista visivo ge 
neralmente appagante (vedi Halo 2, Doom 3, Riddick, F.E.A.R. ecc.). La console Sony ha ge¬ 
neralmente lamentato la mancanza di un titolo che potesse rappresentare degnamente il succitato genere, 
vuoi per le limitate capacità tecniche, vuoi per la comodità non eccelsa (visto lo stampo di questi giochi) 
del pad PS2. Come rimediare ad una mancanza simile? Semplice, dando vita a giochi come Black o il 

qui presente Urban Chaos: Squadra Antisommossa, titoli tecni¬ 
camente non indifferenti, dotati di un gameplay che non lascia spa¬ 
zio a troppi ragionamenti e di una migliore gestione del Dual Shock. 

Dunque, eccoci catapultati nel bel mezzo di una rivolta cittadina, a 
capo dell'unità speciale T-Zero, scelta per far fronte alle minacce dei ri¬ 
voltosi e riportare la serenità. Tralasciamo la storia, assolutamente trascu¬ 
rabile, e passiamo al gameplay: la prima (nonché ultima) novità che i ra¬ 
gazzi della Rocksteady Studios hanno implementato è la presenza di uno 
scudo antisommossa; utilizzabile con la semplice pressione del tasto LI, quest’ultimo 
vi sarà utile sia come arma di difesa che come strumento d’offesa, se opportunamente 
indirizzato contro i teppisti intenti a farci la pelle. Per il resto troviamo le classiche impo¬ 
stazioni: croce direzionale utilizzata per impartire ordini alle truppe, stick 
analogici sfruttati per i movimenti direzionali e panoramici, RI per il 
fuoco e così via. Tecnicamente Urban Chaos: Squadra Antisommossa 
presenta una veste grafica curata e tutto sommato dettagliata, con scenari vasti e 
ben strutturati. La longevità del titolo è assicurata grazie alla rigiocabilità delle 
missioni, dove sbloccare obiettivi secon¬ 
dari e bonus aggiuntivi. Presente anche la 
modalità Online, che ci offre la possibilità di 
rischiare la fedina penale arruolandosi tra i 
ribelli. Colonna sonora ed effetti risultano 
ben curati, donando alle situazioni di gioco 
un discreto spessore. Certo, si poteva fare 
di più sul lato tecnico ma sarà per un’altra 
volta: magari quando la PS3 saprà assicura¬ 
re il degno supporto a titoli di questo stampo. 


Rocksteady 


[] Leonardo ’Mikore" D’Ottavi < 


5ÒX\GAMÈX 


Caratteristiche: supporta Dual Shock. Memory Card, Vibrazione 
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SITO UFFICIALE » http://it.guildwars.com 


◄ Quelli che vede¬ 
te qui accanto non 
sono personaggi 
controllati dal PC: si 
tratta di utenti che 
giocano a Factions, 
espansione di Guild 
Wars. Il titolo è un 
MMORPG (Massively 
Multiplayer Online 
Role Playing Game), 
sigla che indica quel 
genere di RPG dove 
ciascun personag¬ 
gio è controllato da 
una persona reale. 
Attualmente si cal¬ 
cola che gli “abitan¬ 
ti” del gioco siano 
ben oltre il milione! 


1 


IL RIVALE DI WORLD OF WARCRAFT? 


ormai più di un anno che, mentre la vita nel mondo reale scorre ordina- 
I riamente, in un mondo virtuale chiamato Tyria migliaia di gilde e milioni 
| di giocatori si danno battaglia Online per la conquista di fama e potere. 

Guild Wars, l’innovativo RPG online divenuto celebre per le qualità tecniche 
e l’assenza del canone mensile, è finalmente giunto ad un nuovo episodio denominato 
Factions: non si tratta di un seguito o di una comune espansione, bensì di un titolo con 
vita propria che interagisce direttamente con GW ma che non necessita di quest’ultimo 
per essere giocato. ArenaNet, fin dai primi sviluppi del titolo, aveva annunciato il progetto di 
arricchire anno dopo anno il suo titolo con aggiunte e migliorie di ogni genere. Ed ecco che a sud 
di Tyria ha inizio la storia di Cantha, una nuova terra stracolma di avamposti e città, logorata dalle 
continue battaglie di due fazioni nemiche: i Kurzick e i Luxon. Grazie ad un semplice ma efficace 
sistema di alleanze, ogni gilda potrà collaborare con le altre schierandosi con una o l’altra fazione. 
Factions offre la possibilità di impossessarsi di città e avamposti Chantiani, con il vantaggio di 
monopolizzare gli Npc mercanti (i quali scambieranno merci solo con i membri della loro fazione) 
e accedere addirittura a missioni cooperative riservate esclusivamente alla gilda conquistatrice. 

Ma la cosa non è così semplice: per espandere i propri confini, 
ogni membro di gilda dovrà depositare punti Kurzik 
o Luxon a favore della propria alleanza, guadagnati 
completando quest oppure vincendo nel divertentis¬ 
simo 12 vs 12. Questa nuova modalità Player vs 
Player darà inizio a caotici scontri tra le due fazioni 
in una mappa ad obiettivi strategici, paragonabile 
alla modalità Energia di Unreal Tournament 2004. 

Queste sono solo una minima parte delle aggiunte 
apportate: potremmo spendere ore e ore a 
parlare delle nuove armi, delle due classi 
implementate (Assassino e Ritualista), del¬ 
le nuove missioni, delle centinaia di skills 
introdotte... e non sarebbe neanche tutto, 
perché ricordiamoci che il titolo, essendo 
online, è in continua espansione. Se siete 
stanchi di RPG basati su lunghi ed este¬ 
nuanti combattimenti solo per raggiungere 
il Level-up, allora Guild Wars è una scel¬ 
ta... mentre Factions è una necessità! 


PUBLI5HEF 

GENERE: 


GIOCATOF 


Non propone nulla di nuovo 
ma è comunque curatissima 


I brani di Jeremy Soule 
sono orecchiabili e d’atmosfera 


Le nuove aggiunte la rendono 
più varia e coinvolgente 


Tante cose da fare: tenetevi 
liberi nei prossimi... K x” mesi! 


+ Molto più di una 
espansione 
+ Le nuove classi 
sono equilibrate 


Chi ama i classici 
mmorpg potrebbe 
non apprezzarlo 


Valerio "ZatamuS" Fusco 


>>> GLOBALE 

Una fazione tira I 3 altra... 


Requisiti: Win 2000 / XP - CPU I GHZ - RAM 512 - HD 3.0 GB 


GAME 
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NUOVA APERTURA IN 

200 METRI DI ESPOSIZIONE CON PARCHEGGIO INTERNO 


VIA APPIA NUOVA 541/E 
TEL 06 78.85.18.91 
FAX 06 45.42.37.94 
MARTEDÌ/SABATO 
09:30/13:00 - 16:00/20:00 
LUNEDÌ 16:00/20:00 
METRO A COLLI ALBANI 


VIA PUBLIO VALERIO 90/92 
TEL/FAX 06 97.60.10.19 
MARTEDÌ/SABATO 
09:30/13:00 
16:00/20:00 
LUNEDÌ 16:00/20:00 
METRO A GIULIO AGRICOLA 


P.ZZA PONTELUNGO 3 
TEL/FAX 06 70307231 
MARTEDÌ/SABATO 
09:30/13:00 
16:00/20:00 
LUNEDÌ 16:00/20:00 
METRO A PONTELUNGO 


VIA DELLA LUCCHINA 96 
TEL/FAX 06 30.81.95.91 
ORARIO CONTINUATO 
10:00/20:00 
DOMENICA APERTO 
C. COMM. 

LE GULLIVER NEGOZIO N°28 


CIRC.NE OSTIENSE 190 
TEL 06 45.47.05.65 
MARTEDÌ/SABATO 
09:30 /13:00 
16:00/20:00 
LUNEDÌ 16:00/20:00 
METRO B GARBATELLA 
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SITO UFFICIALE >>> www.atari.com/dhver 


DISPONIBILE ANCHE PER »> Xbox 




□ ispettare i semafori e i limiti di velocità è il dovere di ogni automobilista... sì ma che 
noial Ammettiamolo: trasgredire le regole stradali è sempre stato il sogno proibito 
di ogni cittadino imbottigliato nel traffico e gli sviluppatori di Reflections lo sanno 
bene. Dopo un deludente terzo capitolo della serie, Driver, il celebre gioco di “corse 
criminali" che nel 1999 debuttò su PSX vendendo milioni di copie, torna a far danni su PS2. Alla 
guida troviamo il diciottenne The Kid, giovane asso del volante che decide di mettere a disposizio¬ 
ne il suo talento non per la Formula Uno ma per la criminalità Newyorkese degli anni 70. Scelta 
non proprio fortunata: ben presto The Kid verrà ringraziato dei favori svolti con un bel tradimento 

che gli costerà 28 anni di reclusione. Uscito di carcere, avrà un 
solo obiettivo: vendetta... oltre una buona doccia ovviamente! La 
storia, così come la durata del gioco, viene perciò scissa in due 
periodi ben distinti: la New York del 1978 che abbiamo imparato a 

conoscere ed apprezzare nelle prime missioni, lascia spazio ad una caotica metropoli dei giorni nostri. Il 
cambiamento viene manifestato con svariati particolari: vetture e armi moderne, un nuovo design di strade 
ed edifici, musiche alla radio in linea con il periodo e perfino vestiti diversi per le persone: una storia, dun¬ 
que, che procede su due linee parallele (ecco spiegato il titolo del gioco). Ci accorgiamo subito che DPL ha 
cambiato struttura, avvicinandosi molto a quella del capolavoro Rockstar ma ritirando timidamente la mano 
quando si tratta di toccare completezza e originalità. Sarà possibile non soltanto sfrecciare a tutto 
gas (con tanti veicoli previsti da comprare... ehm, da rubare...) ma anche scorazzare a piedi, 
ovviamente ben armati. Le due fasi risultano sempre equilibrate e mai frustranti; le diverse 
vetture rispondono bene ai comandi anche quando avrete una mano sul volante e una sul 
grilletto; purtroppo il sistema di lock-on fa i capricci. Degna di nota è la gestione della polizia, 
dotata di una buona IA. passate con il rosso o superate i limiti di velocità ed ecco che inizierà 
uno spettacolare e adrenalinico inseguimento (chissà per¬ 
ché, invece di chiedervi la patente, cercheranno di uccider¬ 
vi?). Il livello grafico non è per nulla deludente, minato solo 
da alcuni rallentamenti e texture poco dettagliate (ma FMV 
spettacolari). Ci sentiamo di smentire i ragazzi di Reflec¬ 
tions, che promettevano un ritorno alle origini, ma dobbia¬ 
mo comunque complimentarci per la rinascita della serie. 

Una validissima alternativa a GTA, una nuova, folle espe¬ 
rienza che consigliamo a tutti di provare... poliziotti esclusi! 


A Ma vi sembra questo il modo di parecheggia- 
re? Chi gli ha dato la patente, un dromedario? 


PUBLISHER: 
GENERE: 
GIOCATORI: 
ONLINE: 




>>> GLOBALE 

Alla guida del crimine! 

















































































Recensioni in breve 


Genere: Azione / Giocatori: 1 / Publisher: 2K Games 


IL CODICe DA VINCI < < < < 


Ecco a voi la trasposizione ludica del film più discusso del 
momento! Purtroppo, fa discutere al pari anche il gioco e non 

positivamente: il misto tra 


Genere: Puzzle / Giocatori: 1 / Publisher: Sony _ 

LGMMINGS <<<<<< 


Questi animaletti da salvare dalla scarsa intelligenza ma dal 
fascino irresistibile non hanno bisogno di presentazioni! 

T 


combattimenti e puzzle appa¬ 
re assolutamente fuori luogo, 
mentre il sistema di lotta si ri¬ 
vela ridicolo. Gli enigmi vanno 
un po’ meglio ma non è che 
ci volesse tanto... scadente 
tentativo di sfruttare la licen¬ 
za cinematografica. Leonardo 
avrebbe fatto molto meglio... 


>>> GLOBALE 

La Gioconda non ride più! 



Genere: Musicale / Giocatori: 1-2 / Publisher: Redoctane 

GUITAR HGRO <<<<< 


FAR CRY INSTINCT5 < < < 


Conversione anche troppo fedele al gioco su Xbox, include 8 
nuove mappe, nuovi veicoli e armi. Si tratta sempre del solito e 







GLOBALE 


>>> GLOBALE 

Hey , tu con la camicia... 


Genere: RPG-Strategia / Giocatori: 1 / Publisher: Konami 


TOP SPIN 2 <<<<<< 


GLOBALE 


»> GLOBALE 

Wimbledon sbarca su 360! 


GLOBALE 


»> GLOBALE 

Tattica semplice per tutti! 


X GAME // i 


SUIKODGN TACTICS << 


Genere: Sport/ Giocatori: 1 


- 4 / Publisher: 2K Sports 


Corredato di una stupenda chitarra elettrica, Guitar Hero è il 
sogno di ogni rockettaro del pianeta. La colonna sonora, com¬ 
posta da 47 brani, è fantasti¬ 
ca, i personaggi sullo scher¬ 
mo sono realizzati in modo 
da corrispondere esattamente 
alle vostre azioni e vi assicu¬ 
ro che di divertimento ce n’è 
per tutti, soprattutto grazie 
alle opzioni multigiocatore. 
Chitarristi e neofiti lo troveran- 
irresistibile: Let’s Rock!!! 




Buon seguito del titolo originale su Xbox. Anche se grafica- 
mente non è esaltante, animazioni a parte, la grande quantità 
di opzioni, la creazione del 
personaggio, il gioco in linea 
e le numerose competizioni 
vi terranno impegnati parec¬ 
chio. Peccato per i minigiochi 
scadenti, avrebbero porta¬ 
to più varietà. Ma se siete 
amanti di questo sport lo tro¬ 
verete senz'altro divertente e 
appagante... Vai di servizio! 


Una deliziosa avventura, consigliata ai principianti del genere 
che si vogliono avvicinare alla componente tattica degli RPG, 

vista la semplicità e la durata 
non elevata del titolo. Artisti¬ 
camente è molto convincente 
e alcune idee originali, come 
le affinità tra i personaggi, lo 
rendono un prodotto sopra la 
media. I super esperti però 
potrebbero trovarlo un po’ 
troppo semplice... Consiglia¬ 
to ai cavalieri alle prime armi! 


divertente Far Cry, ma la vo¬ 
glia di avere qualcosa in più 
rimane. In singolo non appas¬ 
siona, mentre il multi è spet¬ 
tacolare grazie all’editor di 
mappe. Certo, graficamente 
non si grida al miracolo, ma 
le spiagge rimangono quanto 
di meglio in giro... Pensato 
per chi vive di pane e jungla! 





















































































































































>> Tutte le hit delle console portatili << 

: WMD GAMING :: 


A cura: 41 
Riccardo 
"Riki" Fusco 


WARHAMMER 40.000 

GLORY IN DEATH E ' SBARCATO SU N-GAGE: 
IL GIOCO IN MINIATURA... DELLE MINIATURE! 

Genere: Strategia / Giocatori: 1 - 4 / Publisher: THQ 



Q irettamente dal mondo dei boardgames arriva su N-Gage forse il 
gioco più apprezzato del settore: Warhammer 40.000, trasposto in 
questo episodio inedito chiamato Glory in Death. Chiaramente non 
poteva che trattarsi di uno strategico a turni: l’obiettivo degli sviluppa¬ 
tori, centrato in pieno, era ricreare non solo le meccaniche e la profondità del 
gioco originale ma anche l'atmosfera ed il fascino delle miniature. Graficamente 
abbiamo personaggi e fondali ripresi direttamente dalle illustrazioni 
originali, di ottima fattura e discretamente animati. Parlando del 
gioco, si nota la stupefacente complessità degli scontri: ogni 
turno è suddiviso in fasi, in cui ci si potrà muovere e succes¬ 
sivamente attaccare. Di assoluta importanza è lo spie¬ 
gamento delle forze sul campo, che dovranno essere 
organizzate distribuendo diverse unità, consideran¬ 
do i limiti imposti dalle regole, il terreno di gioco e 
l’obiettivo della missione. La modalità campagna 
è immensa e vanta ben 60 missioni a 4 giocato¬ 
ri. La gamma dei personaggi selezionabili varia 
a seconda della razza selezionata: sono dispo¬ 
nibili Orki, Space Marine, Chaos Space Ma¬ 
rine ed Eldar, da personalizzare grazie ad un 
editor. La longevità del titolo è assicurata dalla 
grande varietà, ma chi desidera sfidare i propri 
amici non sarà deluso dalle opzioni multigiocato- 
re, che includono persino la funzione Hot-Seat in tanti 
con un solo N-Gage. Insomma, per tutti i gusti... o qua¬ 
si, visto che chi non conosce il gioco da tavolo all’inizio 
sarà davvero disorientato dalla grandissima profondità. 


ME & MY KATAMARI 


| IL RITORNO DELLA FOLLIA MADE IN JAPAN! | 


Genere: Azione / Giocatori: 1-4 / Publisher: Namco 

« volte i giochi sono così simili gli uni agli altri che, quasi inesora¬ 
bilmente, vengono giudicati meno di quanto effettivamente me¬ 
ritino. Questa volta ci ha pensato la Namco a pescare il classico 
jolly dell’innovazione, anche se ad essere sinceri Me e My Katamari 
aveva già fatto un'apparizione su PS2; il genere, diciamo “inclassificabile”, 
di questo UMD ha una struttura che rimane sempre intuitiva e mai alienan¬ 





te: dovrete far rotolare una sfera appiccicosa (“arrotolamento-katamari") cercando di acchiappare quanti più oggetti 
possibili per ingrandirne il diametro. Questa folle idea trova spiegazione nella trama: il Re del Cosmo, intento ad aiu¬ 
tare una comunità di animali decimati da uno tsunami, decide di inviare il principe nella folle missione di restituire una 
dimora alle sventurate bestiole. Manovrando la gigantesca palla adesiva dovrete accumulare un numero indu¬ 
striale di oggetti, che serviranno alla ricostruzione dell’isola. L’impatto grafico tiene sicuramente sotto “scacco” 

■ la sorellona PS2, nonostante qualche piccolo rallentamento. Una parti- I 

Im80c.m9mm , H colare lode va al comparto sonoro che allieta i nostri timpani; purtroppo 

riceviamo la delusione più grande dalla scarsissima durata del gioco, a 

Mm to il Wi-Fi per 4 giocatori. Un titolo 

_ ^ nel complesso ottimo e sicuramente da 

- '} provare: ma prima di acquistarlo trovate 

' *0 \ * quattro amici che lo comprino con voi... 


Giocabilità 90 
Longevità 74 








































































L'ADVANCE DIVENTA UN SUPER TRAPANO! | 


DRILL DOZER 


Genere: Platform / Giocatori: 1 / Publisher: Nintendo 


D opo parecchio tempo ritorna il genere platform sul nostro 
caro Gba, con un titolo che farà piacere tanto ai nostalgici 
dei robot stile Mazinga, quanto ai più giovani che cercano un 
ottimo titolo per passare ore spensierate; si tratta di Drill Dozer, 
sviluppato da Game Freak. Un’ottima occasione per ricordare a tutti 
che YAdvance non è assolutamente defunto, anzi sembra che il “piccolo” di casa Nintendo abbia ancora parecchie cartucce da spara¬ 
re. Si parlava dunque dei Dozer, buffi robottini sferici che sono comandati da Jill, la protagonista del gioco. Avrete a disposizione varie 
azioni per proseguire nell’avventura, come combattere, muoversi o scavare. Il capo della banda Red Dozer, nonché padre di Jill, in 
una delle sue avventure riesce a trafugare il preziosissimo Diamante Rosso del Potere, un tesoro dai poteri inimmaginabili 
che, disgraziatamente, finisce nelle mani malvage degli Skullers. Appresa la notizia, Jill prende il suo Drill Dozer e 
parte alla riconquista del diamante. La prima cosa che balza agli occhi è senza dubbio una stratosferica grafica, colo- 
rata a tal punto che verso la metà del gioco dovrete ricorrere agli occhiali da sole per continuare a giocarci! Personaggi 
fumettosi e molto grandi spremono a dovere il nostro amico portatile, il quale sfodera le unghie soprattutto sul lato 
musicale: i vari jingle e la colonna sonora da intenditori ci accompagnano per tutto il tortuoso viaggio che affronteremo. 

L’unico e a mio avviso lieve difetto, è rappresentato dalla longevità, minata dal progressivo potenziamento del 
Dozer che renderà l’avventura sempre più semplice, riducendo l’intenzione di rigiocarci una volta completato. In 

compenso però ci troviamo davanti | < 

I-d Bn i ad un controllo del 


▲ L’Advance rimane sempre la conso¬ 
le ideale per i platform vecchio stampo! 


A Una vecchia torre è il boss di fine livello... 
non abbiamo il coraggio di scoprire gli altri! 


personaggio 
veramente sublime e le molte¬ 
plici opzioni, sommate a tutto 
il resto, ne fanno di un tito¬ 
lo da aggiungere assoluta- 
mente alla vostra collezione. 


Grafica 93 Giocabilità 
Sonoro BH Longevità 


A Chi trova un amico trova un tesoro! Ma qui 
c’è solo il tesoro: ok va benissimo lo stesso! 


A Distruggiamo tutto! Detto tra noi, i muri in 
2D si abbattono più facilmente di quelli in 3D! 



I un piacere vedere che intere generazioni di titoli 
storici riescano a passare, senza appannamento, 

da una vecchia console ad una nuova, portando dal passato anni di 
I esperienza sommata a innovazione. E’ sicuramente il caso del nostro 
amato robottino Megaman, fiero protagonista di innumerevoli avventure: 
forte del suo curriculum, vuole calcare adesso il palcoscenico del DS, con 
questo Megaman Battle Network 5: Doublé Team. La sorpresa iniziale de¬ 
riva dal gameplay, visto che ci troviamo di fronte ad un action game mischiato a 
un Rpg: in perfetto stile Pokémon, impersoneremo un allenatore di “creature" 
intento a sconfiggere gli avversari a suon di “evocazioni”. La storia si ripete, 
perché dovremo combattere contro una banda di malviventi che accarezza 
il sogno di conquistare il mondo (vogliono tutti conquistare la Terra? ma 
cosa ci sarà di tanto bello?) e starà a voi cercare di impedirglielo viag¬ 
giando attraverso Internet. Complessivamente il titolo è buono, musiche 
e giocabilità sono certamente sopra la media, con un ottimo Wi-Fi per 
sfide con gli amici e per sopperire alla voglia di rigiocarci una volta ter¬ 
minato il gioco. Purtroppo però, le migliorie apportate dalla versione del- 
I Advance non sono poi tante e sappiamo tutti che il DS può fare mooool- 
to di più. In conclusione se siete appassionati della serie il gioco dovrà 
essere vostro, altrimenti provatelo: non ne resterete comunque delusi! 


MEGAMAN 

BATTLE NETWORK 5 


Genere: RPG / Giocatori: 1 - 8 / Publisher: Capcom 


DS 


SE IL VIRTUALE E' ISOMETRICO... 

















































































GAME 


Inviateci le vostre recensioni. Noi le pubblicheremo! <<< 


Attenzione! £' stato aggiornato 
\ il sito www.gameplayer.it 

\. Ora è possibile pubblicare 
le recensioni nell'home 
/f \ page dei portale! << 


▲ Chi cerca trova... ma da una normale pal¬ 
ma che cosa mai si può sperare di ottenere? 


▲ Non conosco il suo ferramenta, ma deve 
avere una fiducia pazzesca in quella chiave! 


IL REGIMO DI CUORI ARRIVA SU PSR 


»» m Articolo inviato da ZEO - Forum di GAME «« 

Q uattro lontani anni fa, due case produttrici, una famosa per i suoi videogames 
di successo e l'altra di fama internazionale per i film d’animazione, si chiesero 
un bel giorno: mettendo assieme il successo senza eguali della casa Square Enix e 
l'enorme impero Disney, cosa potrebbe mai venire fuori? Da questa insolita quanto ri¬ 
schiosa fusione nacque un videogame che, a scanso delle mille critiche e perplessità, riscos¬ 
se un successo incredibile. Quel gioco si chiamava Kingdom Hearts. Si può dire che il gioco 
sia una sorta di esperimento mai tentato prima ma decisamente ben riuscito: la trama narra di 
Sora e Riku, due ragazzi cresciuti su un’isola; a loro si aggiunge una ragazza di nome Kairi, 
che non ha alcun ricordo del luogo da cui proviene; durante una notte di bufera, l’isola di Sora 
viene spazzata via e i suoi amici inghiottiti dall’oscurità. Lui si ritrova solo e l’unica cosa che 
gli rimane, oltre la tristezza, è un misterioso incrocio tra una spada e una chiave: il Keyblade. 

E per questo si allea con due particolari cavalieri, Pippo e Paperino (proprio loro!); insieme 
decidono di intramprendere un lungo viaggio, che li porterà a rivivere il passato e ad affrontare 
le conseguenze del futuro, ritrovando gli amici perduti e scoprendo quanto siano cambiati dopo 
che la loro vita è stata mutata per sempre. Un viaggio che li porterà addirittura a scontrarsi con¬ 
tro alcuni dei volti più noti delle due case produttrici: ma 
KH cancella ogni cosa precedente e veste questi per¬ 
sonaggi con nuovi ruoli e nuove vite... I combattimenti 
avvengono in tempo reale, con la possibilità di usare 
abilità e magie impressionanti. La grafica è tutt’ora una 
delle migliori e i filmati in computer grafica sono a dir 
poco meravigliosi. Ma resterete commossi dall’unica, 
stupenda e poetica storia. Infine le musiche: perfette; 
capaci di suscitare in ogni istante sentimenti forti. Un 
gioco che se non merita di guadagnare un posto nei vo¬ 
stri scaffali, merita almeno un posto nel vostro cuore.. 






Cheat & Soluzioni 

PSYCHONAUTS 


SBLOCCA IL FILMATO BONUS 

Ottieni il Rank IOO dei poteri P5I 

OTTIENI TUTTI GLI OGGETTI 

Tenendo premuto LI ed RI premi: R3. 
Cerchio, R2 (x2), L3, Triangolo 

OTTIENI LINVINCIBIUTA' 

Tenendo premuto LI ed RI premi: Cer¬ 
chio, R2. Cerchio (x2), Triangolo, L2 
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GAME - LA PRIMA RIVISTA 
GRATUITA DI VIDEOGIOCHI 


/ grandi nomi dei fumetto internazionale si incontrano 
nella storica città, tra proiezioni, dibattiti e cosplay! 

S i è da poco conclusa la dodicesima edizione di Torino Comics 2006 (19, 
20 e 21 maggio), meta di oltre quattordicimila persone che hanno po¬ 
tuto visitare l'area espositiva, partecipare ai dibattiti, alle sfilate cosplay 
e agli immancabili Boardgames. La fiera, allestita nella vasta e attrezzata 
area del Lingotto, ha offerto un calendario di iniziative decisamente serrato e 
diversificato, che ha messo in luce ancora una volta la centralità del fumetto 
nella cultura nazionale e i suoi collegamenti diretti con ambiti “paralleli”: /jÉl 
animazione, videogames e giochi di ruolo. E notevole anche la presenza di /B. 
artisti di fama internazionale: dal grande Tanino Liberatore, autore dello 
“storico” Ranxerox, al critico Claude Moliterni, che ha curato la mostra su Sj 
Will Eisner (autore tra i più importanti nella storia del fumetto mondiale, 
scomparso purtroppo lo scorso anno)... ma anche personaggi del calibro 
di Paolo Eleuteri Serpieri, il duo Barbucci e Barbara Canepa, David 
Sala, Steve Bell, Mario Alberti e Luca Cascioli, illustratore di Nathan W 
Never che ha autografato le sue tavole ai fan. Per quanto riguarda la 
“sezione” cosplay, sono stati molti i ragazzi che hanno visitato la fiera con WM i 
costumi e maschere ispirate a manga e anime (ne vedete alcuni esempi BEH! 
caratteristici nelle foto...): menzione speciale per Faust di Guilty Gear lja> ■ 
(in basso a sinistra) e Standing Ovation per Starscream, l'aereo Tran- !/'. M 
sformer dei Destructor, ricostruito davvero molto bene! Folla di curiosi, , M 

invece, presso il nostro stand: sono stati tantissimi i visitatori che han- / , R 

no potuto conoscere GAME e che hanno richiesto a gran voce la ,-i 
distribuzione della rivista nel capoluogo piemontese; in più, gra- ÙLfri ' 
zie alla collaborazione con Hasbro Italia, nella nostra area si è Lr SI ftt 
svolto il Grande Concorso Magic, un quiz con estrazione dei 
vincitori, che metteva in palio ben sessanta confezioni di carte; 
in tre giorni hanno aderito oltre quattrocento visitatori e i pareri ^|Hlrfl 
sono stati entusiastici 


nella foto in alto a sinistra trovate pro¬ 
prio i primi tre classificati dell’ultima giornata! Torino Comi¬ 
cs, insomma, si è rivelata non soltanto una manifestazione 
ottimamente organizzata ma soprattutto un divertimento A 
senza sosta: appuntamento alla tredicesima edizione, /M 
quindi, anche se dovremo attendere ancora un bel po’... 


Scrivete a: redazione@gameplayer.it 
Sito internet: www.gameplayer.it 


◄ Crusader - MSX - Pony Ine. (1985) 


WWW.GAMEPLAYER.it si rinnova 


Il sito di GAME cambia look! 
Ora puoi trovare notizie, 
anteprime, recensioni... ma 
anche giochi online. filmati, 
area download e molto altro! 


€ se vuoi collaborare con 
GAME hai la possibilità di 
pubblicare le tue recensio¬ 
ni direttamente dalla no¬ 
stra homepage! <<< > 
















































\ ÌHKx I nW"‘ ■ | ignori, signore: ho l’onore di presentarvi un gioco che può essere 

.r T5 ( \c "J tranc l u ill amen t e definito “un classico”. Italo Calvino diceva che 
m “ un c ^ ass,co non esaurisce mai ciò che ha da dire” e probabilmen- 

"r' y. ! , jjflf' ' I_9 te si riferiva proprio a Doublé Dragon 3 per NES, ultimo capitolo della 

BÈfc TK trilogia di Picchiatroppo più famosa del mondo. Questo episodio è la summa 

® di tutti gli archetipi visti in un videogioco: la ragazza rapita, i due eroi che 

}] ^ j risolvono tutto da soli (rigorosamente a mani nude), un cattivo che minaccia il 

^ mondo, tanti nemici e sopratutto una straordinaria mossa segreta da effettuare 
/ in due (perché l’amicizia è più forte di tutto...). Sciocchezze a parte, parliamo di 
un gioco rimasto a lungo incompreso: stroncato dalla critica del 1991 che ne contestò 
l’assurdo livello di difficoltà, DD3 vantava un gameplay " per molti ma non per tutti”, unito 
ad una trama tutto sommato decente. Il plot prende le mosse dall’ovvio rapimento di Ma- 
rion, che viene catturata per la terza volta; come dice il proverbio “La prima volta è una 
a, tragedia, la seconda è una commedia", per cui Billy e Jimmy non si stupiscono troppo: 
\ piegano il giornale sul divano, spengono la tv, controllano i rubinetti, abbassano le 
serrande, mettono.il cartello “Chiù- 

resta uno dei pilastri dei Picchiaunsacco a 8 bit: non il IE2S9ES^^^^ES3iHl55jÌII 
migliore forse, ma di certo uno dei più commoventi... ~~~ ~ 


Games from thè past 


DEAD DANCE 


E cco un titolo che forse solo quattro o cin- — “ ‘ —— ““ — rnl — J 1 — 3 

que persone ricordano, programmatori compresi. Non fatevi trarre in inganno dal nome ballerino: in questo gioco 
di danza ce n’è ben poca; sarà per questo che in America fu ribattezzatto con l’indecente titolo Tuff E Nuff ? Misteri 
commerciali, eppure il gioco fu una delle sorprese più gradite del 1994 (grande annata, quella...). La storia era una fotocopia 
abbastanza scadente di Ken il Guerriero, con la solita guerra atomica, una manciata di sopravvissuti e un cattivo che a confronto 
Hallo Spank sembrava il Terzo Reich. Jade, questo il nome del briccone, erige con le sue sole forze un'immensa torre che affida 
a sei guardiani, certo ormai di dominare l’intero pianeta. Ma la costruzione abusiva convince quattro giovani eroi a ribellarsi: invece 
di andare al catasto, i furbacchioni si presentano al portone principale decisi a entrare con la forza. E qui comincia il gioco: potremo 
impersonare il baldo Sioh, più o meno il Ryu della situazione, il suo fido amico Zazi (fotocopia di Sioh ma soprattutto del nostro redat¬ 
tore Riki), la veloce ninja Kotono e il sinceramente inutile wrestler Vortz. Ok ok, tutto molto 
5 - «TTHFt - 1600 -aV bello: ma il gioco in cosa consiste? Giustamente, dopo aver scopiazzato i cartoni animati, 

v ° Rrr b b p gli sviluppatori della Jaleco hanno pensato bene di ricalcare Street Fighter (anche se la 

mano qua e là deve essere sfuggita...); insomma, si tratta di un Picchiatosto di quelli duri, 
pieno di mosse segrete, colpi spettacolari e nemici vestiti di cenci, tanto per renderli più fu- 
^ turistici e catastrofici (ehm). Visto con il senno di poi, o anche semplicemente con il vostro, 

BM V Dead Dance appare oggi piuttosto datato, con movimenti blocchettosi e collisioni talmente 

U “■ K U imprecise che dovrete fare il C/D per capire chi ha colpito e chi no: la modalità replay, per 

i: 'V** ** osservare gli ultimi secondi del combattimento, l’avranno aggiunta per questo... mah! La 

li, <F colonna sonora è ancora molto buona, con grandi brani d’atmosfera, mentre gli elementi di 

'%>\ “crescita” dei personaggi in stile RPG sono delle belle idee. Nonostante i difetti, rimane 
■n' ■» jBgMt i.****-*-*-*- J comunque un bel pezzo di storia... in poche parole: un gran titolo dal pessimo titolo! 


BARE HANDS 


BILLY nummi □□□□□□ □□□□□□ 

BARE HANDS 
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GAME - Mensile - 32 Pagine a Colori - 20.000 copie 

LA PRIMA RIVISTA « « « « 
» » GMTUirA M YIDEQGIQCHI 


Ecco dove potrete trovare GAMi , a partire da! 15 di ogni mese! 


AROMA 

24H Top Video.it - Via Felice Cavallotti 38 ■ Anbu Zone - Via Camilla 13/A ■ Appia Comics - Via dei Colli Albani 7 ■ Astrocom- 
puter - Via Veturia 68 ■ Casa del Fumetto - Via Gino Nais 19/29 ■ Click & Game - Via di Acqua Bullicante 298/300 - Via Gugliel¬ 
mo Marconi 236 - Via Magna Grecia 46 - Via Prenestina 445 ■ Comic Island - Via Gregorio XI 33 ■ Computer e Videogiochi 

- Via Prenestina 426 ■ Crazy Games - Via Albizzie 16 ■ Digital Net Srl - Via Virginia 1 ■ Dimension Game - Via Soncino 46/A 

■ Dragon Store - Via dei Marsi 16 ■ DVD Mania - Via Donna Olimpia 2 - Via Trionfale 8493 ■ DVD Time - Via Enrico Fermi 68 ■ 
Elettrotech Videogame - Via Quirino Majorana 23 ■ Elimar - Via Giannina Milli 11 ■ Extraball - Piazza Pio XI 31 - Via dell’Arco 
di Travertino 48 / 62 - "Viale Parco De’ Medici 135 ■ Fantasy Point - Via Elio Vittorini 41 ■ Fujisan - Via Pannini 27 ■ Futurmo- 
vie - Via La Spezia 127 ■ Galactus - Via Malladra 14/16 ■ Game Point - Via del dementino 95 ■ Gamers - Viale Tirreno 88 ■ 
Game Up! - Via Nomentana 547/B ■ Il Trovalibri - Via Aurelio Cotta 8 ■ Indy Videogiochi - Via Torrenova 226 ■ Japan World 

- Via Donna Olimpia 11 D ■ Jokà - Via Giovanni Giolitti 327 ■ La Pulce Fumetti- Via Tor de Schiavi 186 ■ La Terra di Mezzo - Via 
Val Tellina 45 ■ Maremoto - Via Attilio Hortis 63 - Via Duilio 5 ■ Movie Games - Via Casilina 1038/C ■ Mus - Piazza Pecile 30 

■ New York Games - Via delle Cave 40 ■ Nuvole Parlanti - Viale Ippocrate 13 ■ Olimpo Del Fumetto - Via Flavio Stilico- 
ne 52/54 ■ Planet Hollywood - Via Panizzi 68 ■ Play The Game - Via Flavio Stilicone 107 ■ Play Zone - Via Marco Celio Rufo 
37 ■ Player One Srl - Via Lago Tana 10 ■ Pulsar - Via Magna Grecia 71 ■ Reload - Via Trionfale 8379 ■ * Revolver Srl - Via 
Gherardi 90/102 ■ Rino Games - Via Benedetto XIV 1 ■ Star Shop - Via degli Scipioni 116 - Via Laura Mantegazza 59/A/B - Via 
Laurina 4 - Viale dell Arte 57/59 ■ Strategia e Tattica - Via Cavour 250 ■ Sving Computer - Piazza di Pontelungo 3 - Via del¬ 
la Lucchina 96 - Via Publio Valerio 90/92 - Ciro.ne Ostiense 190 - Via Appia Nuova 541/E ■ Tomo Shop - Via Rocca di Papa 26 

■ Video Boy - Via di Santa Maria Ausiliatrice 128 - Via Attilio Hortis 37 ■ Video Club 3M - Via Bolognetta 1 C ■ Video Equi¬ 
pe - Via Ponzio Cominio 33 / 35 ■ Virtual Dream - Viale Regina Margherita 193 ■ Virtual Planet - Via Duilio 3 ■ www.psxlab. 
com - Via Marco Celio Rufo 23 ■ www.videogiocando.com - Viale Guglielmo Marconi 277 ■ Zona Manga - Via S. Costanza 28 


UNIVERSITÀ’ TOR VERGATA 

*Facoltà di Economia - Via Columbia 2 ■ *Facoltà di Ingegneria - Via del Politecni¬ 
co 1 ■ *Facoltà di Giurisprudenza - Via Bernardino Alimena 5 ■ *Facoltà di Lette¬ 
re e Filosofia - Via Columbia 1 ■ * Facoltà di Medicina e Chirurgia - Via Montpellier 1 

■ *Facoltà di Scienze Matematiche, Fisiche e Naturali - Via della Ricerca Scientifica 1 

UNIVERSITÀ’ ROMA TRE 

*Facoltà di Economia - Via Ostiense 139 ■ Facoltà di Giurisprudenza - Via Ostiense 163 

■ Facoltà di Ingegneria - Via della Vasca Navale 84 ■ Facoltà di Lettere e Filosofia - Via 
Ostiense 234 ■ Facoltà di Scienze della Formazione - Via del Castro Pretorio 20 ■ Facoltà 
di Scienze Politiche - Via Corrado Segre 2 

UNIVERSITÀ’ LA SAPIENZA 

*Facoltà di Economia - Via del Castro Laurenziano 9 ■ * Facoltà di Ingegneria - Via Eudos- 
siana 18 - Via del Castro Laurenziano 7 ■ Facoltà di Lettere e Filosofia - Città Universitaria, 
Pie A. Moro 5 ■ Dipartimento di Matematica - Città Universitaria, Pie A. Moro 5 ■ Facoltà 
di Medicina - Viale del Policlinico 155 


PROVINCIA DI ROMA 

ALBANO: Nuvoloso Club - Piazza Luigi Sabatini 12 ■ Pc Land - Via Graziosa 71 ■ FRA¬ 
SCATI: Basic System - Via Giacomo Matteotti ■ Star Music - Piazza S. Pietro 1 ■ Well¬ 
come - Via Marmiani 13 ■ GENZANO: Gamers - Via Italo Belardi 68 ■ El Gato Nigro - Via 
Sebastiano Silvestri 210 ■ TIVOLI: Hollywood 3000 Village - Via Nazionale Tiburtina 197/A 
■ VELLETRI: Associazione Stranagente - Via Menotti Garibaldi 54 ■ Black Point - Piazza 
Cairoli 29 ■ Get Ready - Corso della Repubblica 251 ■ La Terra di Mezzo - Via Paolina 114 


I./Ì5T PI-/ÌNET 

Internet & Games 


AREZZO 

Via P. Calamadrei 195/9 

CATANIA 

Via Alberto Mario 21 

CIVITAVECCHIA 
Via Mazzini 18 
FORLP 

Via dell’Appennino 191/A 

MESSINA 

Via Nicola Fabrizi 20C 

PISA 

Via S. Martino 39 

PONTEDERA 

Via Roma 74 

TREVIGLIO 

Via Fratelli Galliari 26 


Se vuoi aggiungerti gratuitamente a questa lista inviaci ^ 
una e-mail con nome e indirizzo a: redazione@gameplayer.it 


SCARICA GAME! La rivista è in formato PDF all’indirizzo: www.gameplayer.it/download.php 
Per la tua PUBBLICITÀ’ su queste pagine: TOP MEDIA 5NC - Tel. 06/50.780.612 


in questi punti è presente il nostro espositore 











